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Coordinación General de Docencia 
Dirección General de Educación Continua 

Dirección General de Desarrollo del Personal Académico 

Plan de Agentes TIC: estrategias prácticas para el uso de 
las tecnologías en el aula 

Especificar el tipo de evento curso-taller 

I. Objetivos del evento  
 

a) Objetivo general  
Fomentar en la comunidad docente, buenas prácticas con el uso de las Tecnologías 

de Información y Comunicación. 
 

b) Objetivos específicos  
1. Promover el uso de estrategias tecnológicas en la enseñanza-aprendizaje. 
2. Reflexionar sobre las características del contexto tecnológico en la UdeC. 
3. Sensibilizar a la comunidad docente sobre la importancia de su rol como 

agentes digitales en el marco de la Universidad Digital. 
 

 
II. Organización curricular del evento  

a) Programa sintético  
  

Temas 
Horas  
teóricas 

Horas prácticas 
(supervisadas por 
el facilitador(a) 

Tiempo 
total 

Tecnologías para la generación de contenidos 1  2  3 

Tecnologías para la comunicación en red 1  3  4 

Tecnologías de entornos para desarrollo 1  3  4 

Metodologías lúdicas que fomentan entornos TIC 1  3  4 

Total de horas      15 
 

 
b) Estrategias didácticas 

  Aprendizaje colaborativo a través del modelo TAM (Technology Acceptance 
Model) y la  elaboración de aplicaciones educativas tecnológicas. 

 
  

c) Evaluación  
Presentación 20% 
Post blog 20% 
Productos tecnológicos 60% 
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III. Perfil del aspirante al evento  
Docentes en educación media superior o superior que deseen incorporar el uso de 
estrategias tecnológicas en su proceso de enseñanza-aprendizaje. 
 

IV. Desarrollo del evento  
a) Número ideal de asistentes 25 docentes 
b) Nombre del facilitador: Personal de la Dirección General de Integración 

de las Tecnologías de Información (DGITI) 
 

c) Fecha del evento: Del 03 al 06 de julio de 2018. 
d) Lugar del evento: Aula 5B de la Unidad de Formación Docente. 
  
e) Días y horario: Martes 03, miércoles 04, jueves 05 y viernes 06 de 

julio de 2018, de 09:00 a 13:00 hrs.  
f) Condiciones y requerimientos para el desarrollo del evento 
(incluye requerimientos para cada participante). 
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▪ Gusto por la implementación de estrategias tecnológicas en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje.  

▪ Disponibilidad de equipo de cómputo (lap top) 
 

 
V. Señale si el evento es apoyado con recurso PFCE.  Sí______   No _X_ 

 
VI. Datos del coordinador del evento: 
Nombre completo: Mtro. Emmanuel Argenis Mondragón Beltrán 
Correo: dgidt@ucol.mx 
Dependencia: Dirección General de Integración de las Tecnologías de Información y 

Comunicación 
Extensión: 32103 
Teléfono: 31 6 10 56 
 
 
 


